Завдання 1 (максимум 12  балів).

Виконайте тестове завдання з файлу test.exe. Оцінка виставляється автоматично по завершенню тесту. Скріншот сторінки з результатом збережіть у папці з розв’язками.
.

Завдання 2 (максимум 30 балів). 

Усі знають дитячу казку Колобок. Пропонуємо засобами Microsoft Powerpoint створити анімовану презентацію, у якій користувач зможе керувати рухом Колобка за допомогою «пульта» (дивіться зразок-відео Kolobok.avi).

Рух Колобок повинен розпочинати тільки після натиску на відповідну кнопку пульта, зупинятись – у одному з чотирьох кутів ігрового поля, не повинен перетинати межі ігрового поля, послідовність напрямків руху залежить тільки від вибору користувача. Показ презентації повинен продовжуватись протягом невизначеного часу. 

Результат роботи збережіть у файл Kolobok.pptx
Критерії оцінювання

	№
	Параметр
	Бали

	1
	Дизайн презентації відповідає зразку
	3

	2
	Колобок рухається відповідно до натиску кнопок пульта
	22

	3
	Колобок перетинає межі ігрового поля
	-5

	4
	Колобок рухається у неправильному напрямі
	-5

	5
	Колобок рухається без натиску кнопок пульта
	-5

	6
	Показ презентації припиняється під час перегляду
	-5

	7
	Додаткові бали журі
	5


Завдання 3 (максимум 40 балів). 

Одного разу Бабуся попросила Колобка зібрати дані продажу її продуктів (пиріжки та булочки) за рік зі своїх точок продажу в лісі. Колобок пройшовши по магазинам Зайчика, Вовчика, Ведмедя та Лисички та записав дані до текстового файлу Дані.txt.

Допоможіть Колобку засобами табличного процесора створити інтерактивну діаграму, яка відображає дані з двох таблиць (дивіться зразок-відео Diagrama.avi).

Результат роботи збережіть у файл Kolobok. xlsx
Критерії оцінювання:
	ЗАВДАННЯ 3
	Максимальна кількість балів
	Фактична кількість балів

	Загальний дизайн
	2
	

	Імпорт даних з текстового файлу
	2
	

	Наявність та дизайн діаграми
	3
	

	Зміна діаграми за вибором зі списку звірів
	10+3х3=19
	

	Зміна діаграми за вибором зі списку продуктів
	7+3=10
	

	Додаткові бали журі
	4
	

	Всього
	40
	


